Podvodna
potraga

Maria je znatiZeljna istraZiti Zivot ispod mora. Kako moze
podmornica zaroniti i izroniti iz vode?

(© 30-45 min. (@ Podetnici © Razredi1-4

Podrska uciteljima

Ucenici ce:
¢ Shvatiti da se radnja moze ponoviti
¢ Razvijti programe koji koriste jednostavne petlje (ponavljanja) za rjeSavanje problema
o Vjezbajti pomagati liku u pri€i
¢ Sudjelovati u zajednic¢kim razgovorima

Stvari koje ¢e vam trebati

(jedan na svaka dva u€enika)
e LEGO® Education SPIKE ™ osnovni set

¢ Ureda;j s instaliranom aplikacijom LEGO ®Education SPIKE h

Priprema

o Pregledajte lekciju Underwater Quest u aplikaciji LEGO®Education SPIKE™

° Ako je potrebno, unaprijed naucite ove povezane rijeCi: petlja, podmornica,
kornjaca i podvodno .

° Uzmite u obzir sposobnosti i pozadinu svih svojih u€enika. Pripremite lekciju tako
da bude razumljiva svima. Pogledajte odjeljak o diferencijaciji u nastavku za
prijedloge.

o Ako vrijeme dopusta, planirajte i omogucite proSire aktivnosti. Za viSe informacija
pogledajte odjeljak ProSirenje u nastavku.


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt28ff2a567cf5cdc0/5f572f0417893b49bb3294de/U1L5.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt27a0bd115bbd944f/6203b1988b1f3125287986d6/LE_SPIKE_Essential_Minifigure_bios_posters.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt492acf35775e8cd9/61e59a5a63730c337da0e42b/SPIKE_ESSENTIAL_RUBRIC_Great_Adventures_LE.pdf

Povezivanje

( Cijeli razred, 5 minuta )

o Omogucite brzu raspravu o trenucima kada su vasi ucenici morali ponavljati
radnju iznova i iznova kako bi dovrsili neki zadatak.
o Razgovarajte sa svojim u€enicima o tome kako trebaju pomicati svoja tijela
da bi plivali.
o Postavljajte pitanja, poput: Sto rade vase ruke i noge dok plivate? Sto jo§
trebate uciniti kako bi se va$e tijelo kretalo u vodi?
o Upoznajte svoje uCenike s glavnim likovima pri€e i prvim izazovom: kako
pokrenuti podmornicu.
o Podijelite komplete i uredaje svakoj skupini.

Istrazivanje

( Male grupe, 30 minuta )

Neka vasi ugenici koriste LEGO®Education SPIKE™ aplikaciju da ih vodi kroz njihov
prvi izazov:

o Napravite i isprobajte program koji pokrece podmornicu.
Neka vasi uCenici ponavljaju i testiraju svoje modele kako bi dovrsili sljedeci izazov
u aplikaciji:

° Promijenite podmornicu za Marijino sljedece putovanje.

o Podrsku za izgradnju mozete pronaci u odjeljku Savjeti u nastavku.

Objasnjavanje
( Cijeli razred, 5 minuta )

o Okupite svoje uCenike kako bi razmislili o svojim dovrSenim izazovima.

o Postavljajte pitanja, poput: Kako se podmornica kretala? Kako ste natjerali da
podmornica ponovi svoje kretanje?



Razrada

( Cijeli razred, 5 minuta )

o Potaknite svoje u€enike da raspravljaju i razmisljaju o na€inima koristenja petlji ili
programa s ponovljenim pokretima.

o Postavljajte pitanja, poput: Sto mislite kako je programiranje podmornice pomodu
petljie olaksalo Mariji posjet kornjatama? Sto mislite zasto je bilo korisno
programirati podmornicu pomocu petlje?

o Neka vasi u€enici pospremaju svoje komplete i radne stanice.

Procijena

(Tijekom lekcije )

o Postavljajte usmjeravajuca pitanja kako biste potaknuli svoje u¢enike da
“razmi$ljaju naglas” i objasnili svoje misaone procese i razmisljanja u odlukama
koje su donijeli tijekom izgradnje i programiranja.

Kontrolna lista za promatranje

o lzmjerite stru€nost svojih u€enika u opisivanju kako se radnja mozZe ponoviti da bi
se izvrsio zadatak.
o Napravite skalu koja odgovara vasim potrebama. Na primjer:
1.Potrebna je dodatna podrska
2. MozZe raditi samostalno
3. MoZe poducavati druge

Samoprocjena

o Neka svaki ucenik odabere kockicu za koju smatra da najbolje predstavlja
njegovu izvedbu.
o Zuta: Mislim da mogu opisati kako se radnja moze ponoviti da bi se izvrsio
zadatak.
o Plava: Mogu opisati kako se radnja moze ponoviti da bi se izvrSio zadatak.
o Zeleno: Mogu opisati kako se radnja moze ponoviti da bi se izvrSio zadatak, a
mogu pomodi i prijatelju da to ucini.



Povratne informacije od kolega

o U malim grupama, neka vasi ucenici razgovaraju o svojim iskustvima u
zajednickom radu.
o Potaknite ih da koriste izjave poput ovih:
o Svidalo mi se kad si...
o Zelio bih éuti viSe o tome kako ti...

Savjeti
Savjet za izgradnju modela

o Nakon Sto vasi uCenici zavrSe svoj prvi izazov, dobit Ce tri slike inspiracije i
otvoreni upit za poboljSanje svojih modela.

o Slike nadahnuéa pomazu im potaknuti mastu dok eksperimentiraju i mijenjaju
svoje modele.

Ne postoje upute za izgradnju za ovaj izazov.



Diferencijacija
Pojednostavite ovu lekciju na sljedeéi nacin:

o Citanjem priée o Underwater Quest i uputa iz aplikacije LEGO®Education SPIKE
naglas svojim ucenicima

o Odabirom jedne slike nadahnuéa koja ¢e pomoci vasim ucenicima promijeniti
svoje modele

Povecajte izazov tako da:

o Dodavanjem svjetla modelu i programiranjem svjetla
o Klikom na PrikaZi cijelu paletu u aplikaciji za koriStenje viSe blokova kodiranja

Produzetak

o Neka vasi u€enici istraze i napiSu kratki sastavak o tome zasto misle da je vazno
brinuti se o divljim zivotinjama, poput kornjaca.

Ovo ce se produZiti trajanje lekcije za 45-minutne.





